18-01-2002


Guía Surfer 1.0

El programa SURFER se ocupará sólo para dibujar las curvas de nivel, las cuáles se insertarán posteriormente en el dibujo en ACAD.

1 Instalación

Bajar los cinco archivos de la pagina y descomprimirlos con WINZIP, elegir el directorio ‘ c:/ ‘ para descomprimir. Se crearan automáticamente los directorios

c:/temp/surfer6/disk1

c:/temp/surfer6/disk2

c:/temp/surfer6/disk3

c:/temp/surfer6/disk4

c:/temp/surfer6/disk5

Entrar al directorio disk1 y ejecutar el archivo Setup.exe,  se instalara surfer6 en su computador.

Buscar en el menú:  Inicio > Programas > Golden Softwares < surfer32

Y partirá el programa.
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Creación archivo .DAT

En esta parte se traspasan las coordenadas de los puntos de relleno mas el EJE, desde Excel a Surfer.

1. En Excel crear una hoja, que tenga tres columnas, donde en la columna A esté la coordenada X, en la B esté la coordenada Y y en la columna C esté la coordenada Z

2. Abrir Surfer y crear una worksheet
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3. En Excel seleccionar las columnas A, B, y, C de tal manera que se seleccionen todos los datos, copiar los datos (presionando CTRL+C) y luego pegarlo en Surfer (CTRL+V).

4. En Surfer, guardar el archivo con la extensión .DAT (FILE > SAVE AS...)
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5. Ahora Surfer ya tiene los Datos de las coordenadas de los puntos de relleno, cerrar  el archivo Surfer en FILE > CLOSE

2 Creación Archivo.GRD

1. En surfer ir al menú principal y elegir  GRID >DATA.... aparece un cuadro de dialogo, donde se debe elegir el archivo que recién se ha creado:
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2. Aparecerá otro cuadro de dialogo, en el solo presionen OK. 

El programa automáticamente crea el archivo .GRD con el mismo nombre que el archivo .DAT, entonces en esté caso se crea el archivo DATOS.GRD.

3 Dibujo de las curvas de Nivel

1. En el menú principal ir a MAP > CONTOUR....., aparecerá un cuadro de dialogo, deben seleccionar el archivo .GRD que recién se creó (en este caso DATOS.GRD), luego aparecerá el siguiente cuadro de dialogo:
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En este cuadro de dialogo se define como se mostraran las curvas de nivel.

Se debe chequear el cuadro que dice smooth contour, y en amount, se debe seleccionar HIGH, tal cómo se ve en el dibujo.

LEVEL: permite dar el esparcimiento a las curvas de nivel y determinar cuál será la cota mas alta y la mas baja que se mostrara.

LINE: define el tipo de linea de las curvas, no es necesario que lo modifiquen.

LABEL: permite determinar cada cuanto se colocara un texto con la cota de las curvas de nivel, se puede elegir el tipo de letra, el tamaño, el espaciamiento, etc. Se Debe elegir una combinación tal, de que en el plano esté toda la información relevante y no sea confuso para verlo.

4 Exportación hacia AutoCAD.

En el menú principal ir a  FILE > EXPORT, en ‘LIST FILE OF TYPE’ seleccionar ‘AutoCAD DXF’, y escribir un nombre cualquiera en el casillero ‘FILE NAME’ , en este caso CURVAS.DXF  cómo se muestra en la figura:
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Aparece un cuadro de dialogo, donde sólo deben apretar OK. De esta manera está creado el Archivo CURVAS.DXF , que es el archivo que se ingresara a AutoCAD para dibujar el plano.
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